NOS CACABUETEDQUE VAEN MLLONES

En 1950 empez6 a publicarse en Estados Unidos la serie Pea-
nuts. En 1989 su autor, Charles Schulz, estaba en la lista de
los 10 artistas norteamericanos que mas dinero habian ingre-
sado ese afio por la venta de su obra, codeandose con gente
como Michael Jackson. Esta situacién se explica facilmente,
Peanuts es un éxito comercial muy considerable, tanto por
las ventas que genera como por el conocimiento por parte de
una amplia capa de la sociedad de la principal imagen de la
serie, el perro Snoopy. Hoy, las imagenes de la serie estan ab-
solutamenie comercializadas, es dificil andar por cualquier
ciudad sin tropezarse con Snoopy sirviendo de soporte a to-
do tipo de simbolos, algunas veces contrarios entre si. Es ca-
si una Snoopymania, todo el mundo se apunta al perrito, las
mas de las veces sin conocimiento del propio comic, solo por
estar a la moda.

Esta comercializacién se sustenta en la propia serie de tiras,
convertida casi en un producto mas de la amplia gama Snoopy
con la misma importancia que puedan tener las tarjetas de fe-
licitacién que tienen al perro por protagonista.

Son muchos 40 anos para una
daily strip de humor, la obligacion
de un chiste o situacién graciosa al
dia es muy dura y pronto o tarde
las ideas se agotan o se vuelven

recurrentes. Algunas series se
agotan antes que ofras, depende
mucho del planteamiento de la tira
y de la imaginacién del autor. Asi,
Garfield de Jim Davis se ha agota-
do en apenas 10 afios, dada la li-
mitacién de personajes y situacio-
nes, aungue seguira publicandose
durante mucho tiempo, ya que
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vende tanto o mas que Snoopy.
Sin embargo, Shoe de Jeff Mac-
Nelly tiene una mayor capacidad
de aguante dada su amplia gama
de situaciones y personajes princi-
pales. Como he dicho unas lineas
mas arriba, la capacidad del autor
para sacar partido de sus creacio-
nes es importantisima para que
una daily strip pueda perpetuarse.
Asi, Andy Capp de Reg Smithe
aguantd durante mucho tiempo
estirando hasta el infinito tres si-
tuaciones que en esencia eran
una sola. Esta capacidad de conti-
nuacion de la serie no es determi-
nante de su calidad. Asi, antes que
Shoe prefiero los primeros 5 anos
de Garfield, que me parecen anto-
légicos, sin desmerecer por ello a
Shoe que también me gusta bas-

tante a pesar de su irregularidad.
Dejando atras ya toda esta historia
de comercialidad, hay que hablar
de la importancia que esta serie ha
—~ tenido dentro del
comic en general
r J(/ y de las tiras pe-

!

= riodicas en parti-

iy cular. Peanuts ha
logrado lo que se

suele llamar un

_/ gran éxito de criti-

Ga y publico. Schulz ha creado un
producto brillante dentro de lo que
se ha dado en llamar humor absur-
do, humor abstracto o humor inte-
lectual. Peanuts renové en sus ini-
cios el género de las daily strip de-
dicado a personajes infantiles. Es-
te género ha dado posteriormente
obras que deben mucho a Pea-
nuts desde la pesada Mafalda has-
ta el delirante Calvin y Hobbes. En
Peanuts nunca salen adultos, su
presencia siempre esta localizada
fuera de la vifeta y salvo los per-
sonajes princi-

S~ pales (Chariie

_=  _g~ Brown, Snoopy,
N)(\f Lucy, Patty, Wo-
)7 odstock y algu-

nos mas) los
otros personajes que han ido apa-
reciendo a lo largo de los anos tie-
nen un Schulz siempre se ha servi-
do de un humor blando, cuya su-
puesta capacidad de denuncia so-
cial siempre viene por acumula-
cion. Se ha dicho que Charlie
Brown representa la fatalidad y la
frustracion, pero esta representa-
cion llega por el juego que did en
su momento que en una pandilla
de nifios hubiera uno al que todo le
salia mal. Asi, después de afos y

anos de fracasos, Charlie es un
candidato ideal para representar la
frustracion, pero nadie pensé en
elle al principio. La capacidad de
comunicar planteamientos criticos,
se percibe en el tono general de la
serie, triston y am-
biguo. Cuando va-
mos directamente
a las tiras, leidas
diariamente, esta
critica sobre ‘'a
condicién humana
se ve bastante diluida. Peanuts es
una de las series mas favorecidas
por las recopilaciones, que permi-
ten percibir ese tono general al
que antes alud’la. Schulz ha man-
tenido en Peanuts una postura 2-
cial y politica lo suficientemente
ambigua, adornada por significati-
vos elementos surreales para que
de la serie se pueda opinar lo si-
guiente: «Peanuls (...) en realidad
ha sido una incursién ontoldgica
en la metafisica, la filosofia y a ve-
ces la religion» (Richard Mars-
chall - Historia de los Comics). Es
bien sabido que cuando una obra
es calificada como abstracta las in-
terpretaciones o dobles lecturas
suelen prodigarse, llegando a ex-
fremos delirantes (por ejemplo, el




articulo de Alfredo
Arias sobre Bru-
guera y sus Infra-
L héroes publicado
en este Krazy Co-
mics en el n® 41).
Dada esta ambi-
guedad, Peanuls nunca ha sido
una daily strip politica, Schulz
nunc apuso en boca de sus perso-
najes opiniones politicas, cosa que
podia haber limitado el éxito de la
serie. Cuando llegaron los mo-
mentos comprometidos en Esta-
dos Unidos (Vietnam, movimiento
hippy, etc...), la serie estaba sufi-
cientemente asentada como para
cambiar el tono, ademas de que
no iban por ahi los tiros.

Ya en los afos 90, Peanuts es una
serie envejecida, sin una renova-
cion gue comercialmente no con-
viene, pero que al leer la produc-
cion de los dltimos afos se hace
imprescindible. Peanuts corre el
serio peligro de convertirse en una
serie aburrida, peligro en el que ya
han caido otras daily strip clasicas
como Beetle Bailey o Blondie.
Ahora mismo, Peanuts compite en
inferigridad con series renovado-
ras como Calvin y Hobbes, serie
que también tiene a un nifio como

protagonista pero con un humor
completamente acido y corrosivo.
Peanuts tiene poco que oponer a
lo que se le viene encima. Hay que
reconocerle a Schulz una gran ca-
pacidad de afraccion de lectores,
la creacién de un estilo nuevoenla
forma de hacer las tiras diarias y
de tener un dibujo que a pesar de
los afos transcurridos continua
siendo muy eficaz.

Aun con todo, con la popularidad y
el reconocimiento, Peanuls es un
comic por recuperar. Su publica-
cion en Espafia no ha sido todo lo
buena que cabria esperar. Editado
primero por Lumen en cuadernos
apaisados cronologicamente des-

de las tiras comespondientes a
mediados de los setenta. Poste-
riormente y enlazando por donde
lo dejo Lumen, Ed. Junior continua
hasta la actualidad. Aparte quedan
las ediciones de Dargaud/Grijalbo
en formato libro con las vinetas re-
montadas y los recientes libritos
de bolsillo que edita Junior con ca-
racter temético. El desconocimien-
to o conocimiento tan solo parcial
de los primeros 20 afios de publi-
cacion (los mas interesantes) ha-
cen que su etapa clasica pudiera
echar nueva luz sobre estos per-
sonajes conocidos tan solo por sus
etapas mas flojas.

B Sento Balaguer

creados por Schulz.

famosos personajes

Algunos de los mas




