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EZ () COMO HACERSE FAMOSO
' HACIENDO BARBARIDADES

Sergio Aragonés ha sido, junto a Jack Davis, uno de los pi-
lares basicos del magazine Mad durante casi treinta afios.
Dibujante en extremo prolifico, creador de las populares
marginals —una de las patentes de la revista— y de origen
espaiiol, se ha visto relegado en nuestro pais, por una de
esas paradojas de la industria, a un anonimato casi abso-
luto. Groo the Wanderer fué su primer trabajo continuado
suyo que tuvimos la oportunidad de apreciar. Atras queda
un cuarto de siglo de carrera como cartoonist, un recono-
cimiento a nivel de critica y publico practicamente abru-
mador y un trabajo traducido a todas las lenguas conoci-
das. Aqui debera volver a partir de cero. Quizas sea cierto

que nadie es profeta en su tierra. ¢-_..‘:,‘
ALGUNOS DATOS CLAVE -3

Sergio Aragonés nace en San
Mateo, Castellon, en 1937, Pa-
sa los primeros anos de su vida
en Francia, pero bien pronto su
familia emigra a Méjico. Co-
mienza unos estudios de arqui-
tectura que jamas finalizaria,
aunque paralelamente inicia
sus colaboraciones con publi-
caciones de humor, como la re-
vista Ja, Ja. En esos momentos
iniciales acusa la influencia po-
derosa de dibujantes como Vir-
gil Partch. En 1862 se traslada
a los USA, y casi inmediata-
mente empieza a trabajar para
Mad, con pequenas ilustracio-
nes humoristicas en los marge-
nes de la revista. Tras una es-
tancia de dos afos en Europa,
encuentra a su regreso que Joe
Orlando, unp de los colabora-
dores de la revista de Gaines,
se ha pasado a la DC Comics.
Este contacto le introducird en
el mundo del comic-book por
primera vez, haciendo argu-
mentos para Angel and the
Ape, Binky and His Friends...
incluyendo una historia, The
Poster Plague con guidn de

Diversas publicaciones en las que ha

Irabajado Sergio Aragonds,

Autorretrato del autor.
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Steve Skeates y publicada en
House of Mistery, que gana el
premio de la Academy of Comic
Book Arts a la mejor histaria hu-
moristica del afio. En cualquier
caso, su trabajo mas represen-
tativo para DC fué sin lugar a
dudas Bat Lash con dibujos (
algin guidn ocasional) de Nic
Cardy. Bat Lash era un western
en clave de humor, pero alejado
del estilo cartoony caracteristi-
co de Aragones.

En el verano de 1973 aparece
Flop!, una revista de humor de
la DC, de efimera existencia,
que contaba con colaboracio-
nes tan prestigiosas como las
de Wally Wood y Basil Wolver-
ton. El papel de Aragonés so-
brepasa el de mero colabora-
dor, pero el mercado habitual
del comic book no esta prepa-
rado para sostener un magazi-
ne de humor, y el proyecto fra-
casa. No importa: Mad sigue
siendo su campamento base.
Realiza series como T.C. Mars,
que narra las aventuras de una
mujer detective, en un estilo
muy similar a la Natasha de
Whaltery, pero las colaboracio-
nes en el terreno del comic
book van menguando, en la

medida en que Sergio desea

mantener los derechos so-
bre los personajes en los
que trabaje. Aln tendrian
que pasar algunos anos
antes de que Groo the
Wanderer hiciese su
primera aparicién.

GROO Y.LOS
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A pesar de

lo que pueda

parecer, Groo ha

hecho algunas cosas

en absoluto estipidas:
aparecié por primera vez

en el n? 1 de Destroyer Duck,

la revista editada por Eclipse
que intentaba reunir fondos pa-
ra ayudar a Steve Gerber, en
una dura lucha legal contra
Marvel por consequir los dere-
chos sobre Howard the Duck;
mantuvo una serie regular du-
rante ocho nimeros en Pacific
Comics, en la primera época de
las pequefias editoriales; tras
un ndmero especial en Eclipse,
y una pequefia aparicién en
Epic llustrated, Groo, de la ma-
no de Sergio, consiguié ser el
primer comic book que, distri-

buido tanto en Newsstands co-
mo en el mercado de venta di-
recta, retenia el reconocimiento
legal de los derechos del perso-
naje en beneficio de su autor.
Desde entonces, Groo es la
Gnica publicacién de [a linea
Epic que se ha mantenido hasta
hoy, ampliada por dos novelas
graficas, y una reedicion del
material de Pacific bajo el epi-
grafe The Groo Chronicles. Ese
es todo un historial para un bér-
baro tan soberanamente estlpi-
do.

LA MARCA ARAGONES

Existen algunos indicios que
nos permiten realizar un estu-
dio lagico de la obra de Arago-
nés. En sus primeros afos co-
mo cartoonist para Mad, sus
trabajos prescinden de narra-
cién o didlogo. Existen diversas
causas: la principal es su esca-
so dominio del Inglés, hecho
que adn perdura. Esto se agra-
va al trabajar para una publica-

Groo, el barbaro mds idiota.

cién como Mad, cuyo eje tema-
tico se basa en la séatira y la pa-
rodia de personajes publicos,
peliculas, series de television...
con los consecuentes juegos de
palabras, dobles sentidos, giros
verbales... algo que Aragonés
prefirié evitar en beneficio de
los gags mudos, de las popula-
res marginals y de personajes
sin un protagonismo fijo. Con
los anos, acabaria siendo el
mismeo quien se caricaturizase
incluyendose regularmente en
sus relatos. Conforme su domi-
nio del inglés se va afianzando,
se permite realizar argumentos
—-nunca guiones completos— y
comenzar a incluir pequefios
bocadillos de didlogo en sus
personajes. De hecho, sus pri-
meras historietas de Groo son
mudas. Por esta época conoce
a Mark Evanier, que le ayudaria
con los didlogos de Groo, en
una colaboracién que aln per-
dura. El equipo que realiza
Groo se ha mantenido estable
con el paso del tiempo, con
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Stan Sakai como rotulista, ¥y
Tom Luth aplicando el color. Es-
ta colaboracién se extiende atdn
més alla con la colaboracién de
Aragonés en algunos back ups
de Usagi Yojimbo, la serie que
Stan Sakai realiza para Fanta-
graphics Books.

Aragonés ha desarrollado un
estilo muy personal con el pasc

del tiempo, donde el trabajo de -

composicion ha cobrado una
importancia vital. Sus vifietas
estan repletas de gags, de jue-
gos en paralelo, recargadas de
personajes en acciones simul-
taneas. Aragonés es un dibu-
jante rapido, que toma los bo-
cetos muy poco en cuenta a la
hora de pasar a tinta. Le gusta
recargar las vinetas, mante-
niendo el foco de atencién so-
bre la accién principal. Nada
que ver con el estilo cartoon ha-
bitual en los USA, donde el gag
es Onico y la accion se limita a
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éste. Los monigotes tienen mo-
vilidad y vida propia: Aragonés
aduce que se debe a su conoci-
miento de la expresién corpo-
ral, aprendida durante su estan-
cia en Méjico, en la escuela de
teatro de Alejandro Jorodowski.

Tal vez Groo ha acabado re-
sintiéndose con el paso del
tiempo; el personaje principal
ha necesitado ir rodeandose de
secundarios para evitar caer en
la monotonia de unos gags rei-
terados hasta la saciedad, has-
ta el punto de haber tomado un
papel méas limitado en la serie.
Algunos, como Sage —un Mr.
Natural a la Aragonés— ha co-
brado tanta popularidad como
el barbaro. Pese a todo, Arago-
nés continda gozando del reco-
nocimiento de su trabajo, y es-
pera pasar factura algin dia en
nuestro pais, por la labor de to-
da una vida en el campo del en-
tretenimiento més puro.
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