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LOS PRIMEROS RESPLANDORES DE UNA GRAN ESTRELLA DEL COMIC ESPAROL

Mique Beltran

@ Acaba de ganar el Premio DIARIO DE AVISOS al mejor guidn de historieta de humor

Migue Beliran es, en mi opinidn, una de las grandes
rovelaciones del comic espatol de los ultimos afos, El
historetista me ha impresionado profundamante. Posaa
un astilo gque me entusinema. Desde el wazo agil y
seguro. con un habilisimo regruesado de las lineas que
acentuan ¢l wolumen de las figuras, hasta la espectacular
pussta en gscena realizada con minuciosidad, orden,
claridad y precision, Migue Beliran demuestra sobrada-
mante su clasa, inician, genialidad y maestria.

CLEDOPATRA ha sido el cafonaro que ha impulsado
con fuerza la revista CAIRD, contribuyenda notablemente
al éxite de la publicacién, Todos los personajes que
aparecen en CLEOPATRA son atractivos. Desde el maris-
cal Bom:-Bom hasta Choni, Migue ha conseguido configu-
rar un simpitico ¥y compacto grupo de caractéres bien
deflinidos y posesdores. cada uno. de un gran nimare de

gags potenciales,

Lo digo de todo corazon: Migue Beliran se ha conwerti-
do an ung de mis historietistas preferidos.

Estamos ante los primeros resplandores de una de las
mas fulgurantes estrallas del comic espafol de los prox-

ms B0

¥ gi no lo crean, demos tiampo al THEmpd,

MAS TEQORICO QUE
REALIZADOR

= JComo fusron tus ini-
cioa?,

“Ewh. .. busno. . yo lengo
mala meamona SUPGNQE
gue Serian 165 normales de

cualguier oiro dibawjante. que
hace garabatos en las ibretas,
rates & lg Tasrdha y todo
asg ¥, Cus wo recuerde, no
fuve ningdn masstro. Imaging
que de pequeno Se dibupa por
purg odervacion de 155 cosas
Lo gue 8i recusrdo of que,
hasta los dieciocho afiot con
& quee llagué g Valanca, nd
habla dibujado una sola histo
meld. Tebeos S que leis. Mo
chof, Quizéds demasiados
Pero debido a mi deSpisie na-
fural, nunNca & mea pasa por la
cabera dibujarios™

— Hablanos de tu carreras
profesional.

“ES caf%i inegidtente. Empe
ctr @ dhbawar ebass con mi
hermana, & hcomos dos te-
bens marginales, qua enton-
des estaban de moda. A A
de ahi hasta ahara, o5 Sihios
én o5 que he publicado Se
pusdan confar con lo% dedos
de la mano |integral™
“1884% " Bésame Mucho™ y
poco mds) v die una manera
casi esporidica. El panorama
editorial de hace unos ahos
offecia escaso araclive y yo
estaba estediando artes aplica-
dat y ma interesaban, ade-
mas, 91ras coSas como e pu
blecidad o el cme. M plantea-
maento  anfe 108 febeos era
mas de eonco que de realiza-
dor. Compraba montones de
cualguier tipo de publicacidn
grafica. antigua y moderna,
gue leia, estudwlka & incluso
analiraba meébculosaments
por muy mala que fuese. LUn
dia, cuando Sali de la mili y
pensaba gue yva tenia bien
aprendida la lecoidn para em-
pezar a dibujar tebeos, me
decidi a crear mi propla saneg
Inverti varos mases de trabajo
v Salid “"Pasaporte para Hung-

Kong™, la primera aventura de
CLEOPATRA, publicada,
como todas las restantas, an
g

ESTILO ¥ MOVIMIENTOD

= Tu estilo 88 muy partp-
nal. jReconoce® alguna in-
flusncia?.

TNergs na sabeia decir-
& A omi, personalmente, an
&l iebhes ma ha intoresado mas
L narrativa qua el ddbups &n §i
Swempre he concebido el 1a-
bag de una lorma cinemato-
grideca v &5 posible que hayva
aprendido mis del cine de
Hitchoock Willy Whldar o la
animacion de Max Fletcher
qué de Alex Raymond. por
pangr un gjemplo. De odas
farmas v
telseas, cuando legudé a Valan-
CW ¥ A rar del conacto con
Auiored como Sento o M
chammul, wolvi a redescubrir
aljunas concepeones Sohng el
lebh&o gue tenia poco menos
gue olvedsdas

= j(Camo conSigues mo-
wier las iguras con tanta agi-
lidad ?

Erv wini (ELO LRI |:"'.'||5d|:|..1
que 8l mowmento de las figu-
A% e¢rg cuestion de dibujo. De
La soltura del trazo del dibujan-
e y qur cuantad mas lineas
cinelica® pusSseras o pessona-
e mas sensacetn de mowili-
dad aparentaba DesSpuds me
g dado cuentd de Gua |1_.'-5
[RFSONAES 58 musven por la
plarificacidn del esSpacio v
tmpen, Un retmo Dean aStudia-
do, conjuncidn entre Bbocadillo
& amBgEn, L& pErmile arrancar
o disfrnuerr la acciin, Hacer
sSuprrvelor o muy lenta la sa
cupncia, ¥ cuabguers de oS
mimas  elegidos, wnido a la
sicologia del perSonaje, @ in-
dica, o incluso te exige, como
debe moverse dicho persona.
e

cifdndanns 8 las

NUEVOS VALORES

= & qué crees Sa debe la

irrupcién en el comic sspa.
finl de jovenss walores de
gran calidad?.

“Por lo que wo cononco,
cred que &5 &l resultado de un
cambeo de astreciuca editarial
Antiguameants, ¢ dibujanie
Qg qwaria Sarlo eniraba de
apraendiz an la editosial y se
wirid obligado a dibujar, gran
parta de Su wida, mfames his-
lonetas de encargo, bien de
WA UEros, fomance o Dehrnd.
Hoy en dia, la mayer pare de
loE nueves dibupantes han pa-
sado por eScusat de arie ¥
posaen bos Sulicientes conoc-
MIBnToSs Gare CRgar Sus progos
gwones y la idea de dibujar
remance para Inglatorra no las
resulta nada atractiva. ¥ 8% a
raiz del nacemiento de algunas
rewisias en las que &l autor
podia crear Su propia histonie-
18 San impadimentos, o que ha
ammado a esta serie de dibu-
jantes cuya oposicidn a dibujar
gm0 para Mala era SiStemdn-
ch

= JEn qué momento Sa
consolidd 1u estilo actual?.

" Bapirve COBD UM @5 phre-
miatura hablar de gue mi aShilo
esté consglidado v, ademas,
me nbefress o estuchanda v
aplicando paulatinamente
rstvis  fdrmulas  ostdticas
narrativa® En kot tebao® toda-
wia queda mucho por hacer
Cunrds estéticaments 5&3 mis
dificil creasr nuevas osnulos
pero narrativamante S ha
avanyada poco v odavia Se
pueden desarrollar antiguos
codigns  mcomprensiblemente
olwvidado® o, includo, orear
OingsE nuavos

EXPRESIVIDAD —
MOVILIDAD

= Tal vazr una de s im-
prontas como  historietisea,
sea el regrussado de las |-
neat que dan agilidad y volu-
man & |as figuras. JES cierto
astar.

i, en afecto. Pars mi as%
de pnondad basca 18 mawnl-
dad de un personage, gue des
termina Su expreSnadad, v la
axpresividad s el raflejo de la
El'l'.'i}":lgii dal rmsms. Un par-
sonajE estEhcamente bien de-
finicla v mowido, te habla miu-
cho Sobre &l ¥ cwante mas
e:a{;era{!a S88 @504
gxprasvidad-movilidad, mas
intensos secin bos datos que ol
personaje le proponga al lector
sin neacesdad de 1Ex00s ex-
plicatonos. Como decia Hitch-
cock. —y que pusde aplicarse
al mundo del webes- 7
Todo lo qué S& dice on lwgar
de sgr moStrado, S pierde
para &l publico’’. ¥ no alvide-
mas que la poStura del lector
de tebeos @8 la de eSpectador
an una funcidn. donde oS -
sonajes actian para &l Perso.
nalmenie. como lecior, las
ilusiraciones frias v bonilas

con textos qua las explican, no
me inbgrgSan o més minima”

= jCual &5 w perfonaje
praferida?.

R quizas Spa CLED-
FATRA. De alguna manera,
todo gira alrededor de ella v,
ademis, me propofciona un
cigrto delans sensual cusndo
la dibuwjo. Mo obstanie, para
mi, todos lof personajes be-
nen imﬂ-ﬂrlﬂl"ll'.'iﬂ ¥, BN e
cugl, los secundanos. Cuando
CO8d wh PErSonaje, por muy
poco que Salga. fempreé ma
imaging parte de Su vida y qudé
demanios e impulsa a com-
ponarsa de esa manara, A5
pues, padria hablar mucho de
CLEQOPATRA, BOM-BOM o,
mclusa, los cocodrilos Paro
i WOy @ Caer an la tentecidan
de hacerlo. Mo guiere hacer
comulgar & nadie con una in-
lerpretacidn obligatoria. De
cara al lecigr, praliaro Swgerir-
le desde las péginas, hacerle
complsce y que Sague Sus pro-
pias conclusionas”

CREAR, ESTUDIAR
PLAMIFICAR

= Hablanos un poco de Tu
horario de trabajo, materia-
las gue utiliza® pare dibujer,
trucod, atcatarnm,

A manera de dibujar &8s
muy andrgquaca. Mo tengo ho-
raria fijo y todo depende de
camo e desarrolle el dia, aun-
et normamante, an iEmMpor-
das de trabajo intenso, hago

Miguel Beltrin MIQUE, 23 ados, soltero, nacido en Jarrguas
Watencigl Extwdia publicidad en Artes Aplicadss ¥ ex of ditime
on Nagar & la Namads “Escuels Valanciana™, Su alicion réeams.
cicly ex diverticse hasta altas boras, momento que aprovecha
Pa prachicay sw daparie favonia: doomr, Su sweds darsdo seris
poder Nagar 8 ganarse i3 wids practicando ambag aficiones

diez o doce horas diarias, A la
hora de abarcar una higtorieta,
para mi of primordial tener
muy claro lo que voy 8 hacer
Esto puede llevarme mucho
tempo, pero 85 squl donde
me divserto, corandgs los par-
sonajes, estudiando 18 dotu:
mantacidn, estcnbendo y pla-
mibicando. El resto o3 dibujar,
que para hacerle menos mo-
nitono vy aburrida la BN
por donde mas ma apeiece,
men por la tercera paigina. al
hinal, o la quinta vifieta de I8
séptima pagina. Los matena.
et para dibujar son los mas
nofmales: lapie, graghos para
rofular vy pincel para pasar a8
timta. ;Trscos? I‘-imgunu. M

aspecial. Dibujo dirsctaments
an &l oniginal, aungue a veces,
%1 hay alguna vifeta complica-
da, la dibujo aparie v con la
cabcadora la paso directamen:
te, ahorra tiempo v queda mds
lampna

— Proyectos inmaditos,

“Actuslmaente trabajo en
una aveniurd larga de CLEQ-
PATRA para “Cairg” (de Ia
qué, @510y Sogurn, Son wSke.
des asiduos leciores, querndos
amigos). v, ademas, estoy pre-
parands un dMbum de la ""Co-
leceidn Imposible™ de Vaban-
cii, Colecoidn que, aconsejaria
al lector, fuera reservando Sus
ejEmplares an la libreria aspe.
cislizada mas préxirma’’

El manscal Bam-Bam, Cleapatra, Marce Antomo (fruto del extrando embarazo de Claopaira) y
Chani, an dibwe de Migue Belirdn, especial pars esta pagina




